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Maison pour la n = PRESE“TATI“N

SClence 1-1 i 12 SCi
Lamainalapate E:[\)SEBE-CALAIS = es malsons I]o“r asclance

| ” Un réseau au service des professeurs

Les Maisons pour la science proposent
aux professeurs du primaire et du college des
formations gratuites co-construites et co-animées
par des scientifiques et des pédagogues.

Elles ont pour but de

- faire évoluer les pratiques d'enseignement en sciences
- permettre la rencontre avec une science vivante, actuelle et ottractive
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Maison pour la n = PRESE“TATI“N

sClence 1-Les maisons pour la science

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Les actions inscrites au catalogue
- inscription individuelle sur le site de la Maison pour la science

. 7/
- 2 journées
g

Accued » Maison pour la science en Nord-Pas-de-Calais

science 4 ALY ) Maison pour la
science en Nord-Pas-

Maison pour la science en : 7 g .
Nord-Pas-de-Calais % ' L B de-Calais

S'inscrire & la maison

\ A W Située sur le campus de I'Université Lille 1 &
Offre en Nord-Pas-de-Calais \ oo U e Villeneuve d'Ascq, la Maison pour la science
en Nord - Pas-de-Calais propose dés

5 5: 3
Ackie en Fow) P ew o Calnie E oA \ septembre 2014 une offre de développement
Conmatt Yot p atous les des

ShbiN écoles et des colleges de la région. Elle est le
(PPeOooy Lisseey 2110 i e S SE fruit d'une collaboration étroite entre

I'université et le rectorat de I'académie de Lille.

Nous contacter

Les actions territoriales

- pour répondre & un projet commun école-college
- inscription par lintermédiaire des IEN de circonscription et des IEN
sciences

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la n = PRESE“TATI“N

SCleNnce 2 - Chti code

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Universiteé
de Lille

Chti Code est un collectif, constitué denseignants chercheurs en
Informatique de Université de Lille et d'enseignants du primaire et secondaire..

s proposent des ateliers de médiation scientifique autour de linformatique
et des formations portant sur linitiation a la pensée informatique

chticode.info

@08k
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o pour A - PRESENTATION
SCleNCe 4 - Objectifs et moyens

Découvrir les concepts principaux de la programmation.

Comment faire résoudre un probleme & un ordinateur ?

¥y
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4

o pour A - PRESENTATION
SCleNCe 4 - Objectifs et moyens

Découvrir un enseignement des sciences basé sur linvestigation.

Qu’est ce qu'une investigation scientifique ?
Comment la mettre en place en classe pour enseigner
linformatique ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la n = PRESE“TATI“N
SCleQ&Q&% PAS-DE-CALAIS 5 = A“ nrngramma

15 Mai 2019 : programmation débranchée

o A - PRESENTATION

B - LE JEU DES LEGOS

1- Investigation

2 - Restitution et retours

3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese

o - Transposition en classe

C - LE JEU DONT VOUS ETES LE HEROS

1- Investigation

2 - Restitution

3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese

o - Transposition en classe

D - BILAN

NC SA
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My,  LEJEUDESLEGOS

modélisation - algorithme
langage de programmation - bug
programmes équivalents.
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Vous souhaitez

Reproduire une construction
de lego modele, & partir de
briques

Je suis sans culture > ne faites pas appel a de
concepts culturels ou Complexes.

Je ne comprend que le texte
> n'utilisez pas de dessins

ni de Variations de couleurs.

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA



mailto:npdc@maisons-pour-la-science.org?subject=Action Maison pour la science (CC)
http://chticode.info
http://www.maisons-pour-la-science.org/fr/npdc

Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

En bindme, écrivez les instructions

nécessaires pour que Melvin refasse le
montage.

instructions
de montage

L'un de vous joue le réle de Melvin, et
gssemee les Lego selon les instructions
instructions.
de montage ,

L'autre observe et prend des notes.

@08k
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais | BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

SCleNCCS r 2 - Restitution et retours

.

Comment améliorer la méthode ?

Comment minimiser les erreurs ?

Comment olleger la notice de construction ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la

ScCience

[ETNEEET LG PAS-DE-CALAIS

s¢finir un Qlgorithme

Un algorithme est une suite finie et non ambigué d'opérations ou dinstructions permettant de résoudre
un probléme ou dobtenir un résultat.

=3
750

Mettre la farine
dans une terrine

Mettre les ceufs
entiers, le sucre,
I'huile et le beurre

v

~ B-LEJEUDES LEGOS
J - Eclairage scientifique

Mélanger
délicatement avec
un fouet en ajoutant
au fur et a mesure
le lait.

=

Faire chauffer une
poéle anti-adhésive
ety déposer
quelques gouttes
d'huile

Pour réaliser un progromme informatique, il est nécessaire de

Par exemple, une notice de montage de meuble, une recette de cuisine.

=

Faire cuire les
crépes a feu doux.

Source : Qu'est-ce gu'un algorithme ? - Sweet Raondom Science

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

sClence My 3 - Eclairage scientifique

Lamainalapate

Pour réaliser un prograomme informatique, il est nécessaire d

utiliser un lOngOge formel

Un langage de programmation, c'est une notation conventionnelle destinée o formuler des algorithmes
et produire des programmes informatiques. Il ne s'agit pas d'un langage parlé : les ordinateurs ne
comprennent que les informations claires et précises.

import sys

sys.stdout.write ("Hello, world!")

Source:

cat ("Hello, world!™" ) httDS://WWW.QetdiQitOl.eU/He“O-Worl.d-pOSt
erhtml Source:
httos://www.oetdigital.eu/Hello-World-Post
er.html

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la B = I.E IE“ BES lEﬁﬂs

Science & 3 - Eclairage scientifique

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

un bug

En programmation, il y a parfois des erreurs parce qu'un ordinateur fait exactement
ce qu'on lui demande de faire.

Corriger les erreurs se dit débugger.

@ (DO
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais RdTETET
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lEﬁﬂs

r ] V 4
(ENNETQEIET I CI PAS-DE-CALAIS

Des algorithmes éq uivalents

Ecrire un algorithme, c'est un peu comme résoudre une énigme qui a plusieurs
solutions.

Source:
Un ordinateur, comment ¢a marche ?
Ptits curieux Usbone

@loEke)
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬂns

SCIeQ&Q&p@tE PAS-DE-CALAIS 4 = svnthese

W Nous avons

Analysé notre construction
e Organisé nos instructions selon un plan: écrit un
algorithme.
e utilisé un langage simplifié afin denlever les ambiguités
o un vocabulaire restreint (défini une liste de pieces,
des types de pieces)
o une syntaxe précise

@ Nous avons observé

e Que des algorithmes différents pouvaient mener au
méme résultat final : des algorithmes eéquivalents

@)
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

science I ition en cl
LT B J - Transposition en classe - comment

cycle 1
d'une histoire

Bibliographie : http://materalbum.free.fr/robots/fichierhtm
(DS O

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lEﬂﬂs

SClEeNce 5 - Transposition en classe - comment

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

cycle1

Dos a dos ou derriere
un mur

P Y (25

Avec des cartes

le porogrammeur le robot
>> il décrit la >> il ne voit pas
construction & voix >> il ne parle pas

>> il assemble la
construction

haute

>> dictée a ladulte ? Avec des Duplos
>> enregistrement audio ?

Qoske
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais "BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

SClence g 5 - Transposition en classe - pourguoi
cycle 1

Pendant lactivité

[.. les éleves apprennent O «
utiliser des marqueurs
spatiaux adaptés (devant,
derriere, droite, gauche,
dessus, dessous...) dans des
récits, descriptions ou
explications »]

Q gauche

[ Ce travail leur permet de
développer laptitude O
émettre des instructions
élémentaires de
déplacement, instructions
qu'ils apprendront a

\
associer dans les cycles | ‘
suivants pour construire des < I
programmes de ‘ |

déplacement..]

@08k
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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B - LE JEU DES LEGOS
J - Transposition en classe - pourquol

cyclesi2et3

Maison pour la

ScCience

[ETNEEET LG PAS-DE-CALAIS

‘Développer les
compétences numériques
des éleves”

Programmer pour
apprendre

“Lacquisition de
compétences dans le
domaine du numérique, et
plus particulierement de
linformatique, passe
souvent par des expériences
concretes”.

“Lapprentissage du code
informatique permet de
découvrir et dacquérir des
modes de résolution de
problemes différents des
approches scolaires
classiques.”

Echanges aprés lactivité

DOMAINE T

- Savoir que des langages
informatiques sont utilisés
pour progrommer des outils
numériques et réaliser des
traitements automatiques
de données;

- Connaitre les principes de
base de lalgorithmique et
de la conception des
progrommes informatiques;

- Mettre en oceuvre les
principes de base de
lalgorithmique pour créer
des applications simples.

-
A

i (DS
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA

les robots
exécutent
des ordres

ils peuvent
construire des
choses
compliquées
avec des ordres
simples
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Maison pour la B = I.E IE“ nEs lfﬁﬂs

en ] - -

SCleNCE b J - Transposition en classe - pourquoli
ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

scenario conceptuel

Claire Calmet, Mathieu Hirtzig et David Wilgenbus

1.2.3..
CODEZ!

Séances .1,1.2,1.3

g

Séances |.2,1.3
Un robot est une machine " En comt
qui peut interagir avec son environnement

Enseigner [informatique  lécole et au collage
leycles 12 et 3)

Séances |1.4, Bilan

Séances 1.1,1.2,1.3

Pour commander des machines,
on invente et on utilise des langages

Séances 111, 11.2, 11.3, I1.4, Bilan Séances|.1,1.2,1.3,1.4,1.5 Seances 1.1, 1.2,1.3 l
o L g ) ) . Un programme est écrit dans un langage
Un robot peut effectuer des actions. En combinant des instructions on écrit un programme : s ;
[bouger, Liolie Un Son Gmelbe deia linisre = } [ 4 que la machine et I'étre humain peuvent comprendre

Séance 1.4 Sm

Séances 1.2, I1.3, 1.4, Bilan Dans un programme, des tests disent Dans un programme, des boucles permettent
U robot possie des capfeurs: quelle instruction effectuer quand une condition est vérifiée de répéter plusieurs fois la méme instruction
qui lui permettent de percevoir son environnement
Séance Bilan

Séance Bilan Si on compare un robot & un animal, on peut dire que :

S - ses capteurs sont ses organes sensoriels

Un robot posséde un ordinateur s,es o) TR g b .
qui deck quelie actions fare cans quele suatons oo Source 12,3 codez

R el e B https://www.fondation-lomap.org/node/34547

Fondation La main & la péte - Creative Commons BY NC SA 0 e @

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la B = I.E IE“ BES lEﬂﬂs

en - -

SCleNCE b J - Transposition en classe - pourquoli
ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

scenario conceptuel

1.2.3..
CODEZ'!

quexécuter des “ordres” (instructions).

|

[En combinant plusieurs instructions simples, on}

[ Les machines qui nous entourent ne font ]

peut effectuer une tdche complexe.

Source: 12,3 codez
httos://www.fondation-lamap.org/node/34547

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais | BY NC SA
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Maison pour la

science VOUS ETES ICI

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

15 Mai 2019 : programmation débranchée
A - PRESENTATION

B - LE JEU DES LEGOS

1- Investigation

2 - Restitution et retours

3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese

o - Transposition en classe

o C - LE JEU DONT VOUS ETES LE HEROS
2 - Restitction
3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese
o - Transposition en classe

D - BILAN

NC SA
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| LE JEU DONT VOUS
ETES LE HEROS

programme informatique - itération - fonction -
structure de contrdle alternative - capteur.




Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Je me déplace sur
un plateau de jeu,
selon les
instructions du
plan, écrites avec
mon vocabulaire

Aidez moi a rejoindre
mon abri , en évitant
les obstacles et en

raomassant les cibles

Plan

s

et NS
[, CliORs) i coge

e
—
©

2 v
_____ > e Déplacer le héro d'une case

vers le nord verslesud vers |'ouest vers |'est

N (]S O||E

(DS

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

en - -
SClencCe M 1- Investigation aduite
[ETNEEET LG PAS-DE-CALAIS

Créateur / créatrice du plateau
Place les pieces sur le plateau de jeu.
Observe chaque étape.

Demande & enrichir le vocabulaire du

Instructeur / instructrice
Ecrit les ordres sur le plan
en utilisant le vocabulaire du héro

7/
h e ro Le jeu dont vous étes les héros o é . Ch'ti code chiti cod
= 'ti code
‘ Fiaiean o jon s Plan Iséquence d'instructions]
| Oblts T
Le héro - ‘

Les obistacles

Lecteur / lectrice
Lis les instructions
Pointe la ligne courante

Ch'ti code

Exécuteur / exécutrice
Déplace le héro sur le plateau
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Maison pour la B - LE JEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi &
rejoindre mon abri

Situation 1 Situation 2

L]

(DS

Créez vos propres situations ! @
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais  RdTETET
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| C-LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS
SClence 1-Investigation adulte

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Maison pour la

Aidez moi a
rejoindre mon
en collectant des
cibles.

Situation 3 Situation 4

@,oe@

Créez vos propres situations !
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Situation S Situation 6

ol (Bw ®

L\/

@oe@

Créez vos propres situations !

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Maison pour la C - LE JEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 2 - Restitution et retours

%,

Quel est le lien avec linformatique 7

En informatique,

Un ordre ou une case correspond a une instruction
Le plan correspond a un progromme composé d'une

séquence d'instructions
Réaliser le plan, c'est executer les instructions

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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>
Maison pour a C-LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

V 4
SClencCe g - ientifi
o B - ECIaIrage scientinque
[ETNETEETEICIM PAS-DE-CALAIS

un prograomme informatique

Un programme est une suite d'instructions exprimées dans un langage
particulier compréhensibles par lhomme et la machine.”

- -

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la

ScCience

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Situation 7

G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS
1- Investigation aduite

Situation 8

-

Créez vos propres situations !

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais

o
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 7 Situation ¢

Créez des situations nécessitant de répéter une instruction ! @ DS
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais N/
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

o olole

Exécutant / exécutante
Compte le nombre de répétitions

effectuées
E
)

E

@| E
E

N
E
N

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 8 Situation 10

@

Créez des situations nécessitant de répéter gune fois) plusieurs instructions ! @, DS
hti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais /“BY_NC_SA



mailto:npdc@maisons-pour-la-science.org?subject=Action Maison pour la science (CC)
http://chticode.info
http://www.maisons-pour-la-science.org/fr/npdc

Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les obstacles

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 11

Créateur / créatrice du plan

Créez des situations nécessitant de
répéter plusieurs fois plusieurs
instructions !

(DS

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 2 - Restitution et retours

.

En quoi lusage des repetitions vous est-il utile ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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. C-LEJEU Ilm,l'l' VOUS ETES LE HEROS
SCle1CC 3 - Eclairage scientifique

[ETNETEETEICIM PAS-DE-CALAIS

Maison pour la

une répétition

Cest laction de répéter une séquence dinstructions.

Pour savoir combien d'itérations ont déja été réalisées, on utilise un
compteur d'itérations.

N B/’ N
S S
>

'," , W
‘ lll\\‘
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Boussole
Situation 11 du héro

d=

Déplacer le héro orienté

avancer pivoter de 90°  pivoter de 90°
d'une case vers la gauche  vers la droite

A G D

(DS

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 12 Situation 13

©

@ (DO
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 2 - Restitution et retours

.

Quelles différences faites vous entre
- une boussole sur le plateau
- et une boussole sur le héros ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

1- Investigation aduite

-
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>
Maison pour a C-LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SClence E Eclai ientifi
At 0 J - Eclairage scientifique
(ENNETQEIETEICIM PAS-DE-CALAIS

Un programme est générique

Sl est adapté a différents types de données / d'environnements.

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @w
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Maison pour la G- LE JEU DONT VOUS ETES LE HERO

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

De quel
vocabulaire
qQuriez vous
besoin ?

Situation 11

Yoee

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Utiliser une fonction

Utiliser plusieurs fois le méme bloc d'instructions

utiliser le utiliser le utiliser le
bloc 1 bloc 2 bloc 3
Situation 11 F1 F2 F3

Qoske
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais "BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Utiliser une fonction

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 14 Situation 15

e

oEle
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

.

En quoi lutilisation de fonction vous est-elle utile ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science 3 - Eclai ientifi
[ETNEEET LG PAS-DE-CALAIS = c alrage sclen I Iu“e

une fOonction

Elle permet de

- décomposer les tdches a effectuer en plusieurs tadches simples, pour y voir plus
clair et structurer le progromme.
- ne pas devoir écrire plusieur fois une méme suite d'instructions.

- Analogie dans un livre de cuisine:

Fonction monter_des_blancs_en_neige

Fonction faire_cuire_au_four (ce qui doit étre cuit, la bonne durée, la bonne
température)
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

S'entrainer

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les obstacles

De quel
vocabulaire
auriez vous
besoin ?

Situation 16

(DS
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Maison pour la

ScCience

(ENNETQEIET I CI PAS-DE-CALAIS

G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

1- Investigation aduite

Situation 16

Utiliser une condition sur un capteur

e=

.

Si

Si

Si

d=

Sinon

Sinon

Sinon

Tant que

©3# Objectif

Tant que

e# Bonus

Tant que

e#0bstacle

Tant que

_ Case
€= Jide

i HSO
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

Aidez moi a
rejoindre mon abri

en collectant des
cibles et en évitant
les obstacles

Utilisez le moins
d’instructions
possible !

Situation 16 Situation 17

©

(DS

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais @ BY NC SA



mailto:npdc@maisons-pour-la-science.org?subject=Action Maison pour la science (CC)
http://chticode.info
http://www.maisons-pour-la-science.org/fr/npdc

4

Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCleNCCS r 1- Investigation adulte

.

Utiliser un test sur ce que voit la caméra du robot :
qu'est ce que ¢a rend possible ?

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

V 4
SClencCe g - ientifi
o B - ECIaIrage scientinque
[ETNETEETEICIM PAS-DE-CALAIS

un Capteur

Cest un dispositif permettant de mesurer une grandeur physique.

Il permet de recueillir des données.

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

L
V 4
clence g i ientifi
o B - Eclairage scientifique
ERUETUELEYELCI PAS-DE-CALAIS

une Qlternative

Si/ Si, sinon / Si, sinon si, sinon
Selon

Tant que

Jusqu'a ce que

00\3&%' . e ARBRE DES DECISIONS DE CHATS
\ EST-CEQUEC'EST
POUR MOI?

s 10U, e
uis Fast 1 et
R

e )
i
[ 50 Lo
con . Ve Jut 50 You! v
oo, ORI g 99 unsooviste: | ntere®
) e o @I
penrat & et e % s 10 Qe e (]
. que S g, DO O e e T e ",
e s s suct” e 21
e e e P oo et
" o "
boss ™ 2T B i et
) e, s
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SClence 4 - Synthese

[ETNEEET LG PAS-DE-CALAIS

W Nous avons

e Utilisé des ordres: des instructions.

e Agencé ces ordres pour écrire des plans : des
prograommes

e Utilisé des structures de controle::
o des répétition, avec ou sans un compteur
o des alternatives: “si, sinon

e Défini un bloc d'instructions, pour pouvoir s'en resservir
plusieurs fois : une fonction.

e Utilisé des données collectées par la caméra du robot : un
capteur

@)
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Re

Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
LT B J - Transposition en classe - comment

Programmer un parcours
grandeur nature

MEEMINEEVe

Présentation détaillée, sur le site_Pixees, par_Marie Duflot maitre

Source:

de conférences en informatique a lUniversité de Lorraine o QO]
lais

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Ca
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science B I ition en cl
e T J - Transposition en classe - comment

Programmer un parcours
grandeur nature

MON OBJECTIF
Me déplacer
jusqu'a une potion

Ala

M«-E

Source::
Présentation détaillée, sur le site Pixees, par_Marie Duflot maitre
de conférences en informatique o lUniversité de Lorraine
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
e T J - Transposition en classe - comment

Programmer un parcours

JE SAIS UNIQUEMENT
avancer dun pas
reculer d'un pas

e me déplacer dun pas RS

vers la gauche

e me déplacer d'un pas

vers la droite

Pl
they
bola

Source::
Présentation détaillée, sur le site Pixees, par_Marie Duflot maitre

de conférences en informatique a lUniversité de Lorraine MO
BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
e T J - Transposition en classe - comment

Progrommer un parcours

SURLE TERRAIN IL Y A
e descases sur
lesquelles on peut
passer

] Wet | X
nr ; ot
e dJdescases sur

Pl
they
bola

lesquelles on ne
peut pas passer

—__.i

Source:
Présentation détaillée, sur le site Pixees, par_Marie Duflot maitre

de conférences en informatique a l'Université de Lorraine HAO)
BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

SCIENCS 5 - Transposition en classe - comment
cycle 1

e Distinguer sa main droite et sa main gauche avec des
bracelets colorés aux poignets.

e Commencer par le jeu de la télécommande : instruction par
instruction. Puis faire un programme tres court, et
progressivement de plus en plus long.

e Faire expérimenter la distinction entre “tourner @ gauche” des

humains et “pivoter d'un quart de tour vers la gauche® des
robots.

@)
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

en - -
SCleNCE b J - Transposition en classe - ressources
(ENNETQEIET I CI PAS-DE-CALAIS
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
IS B - Transposition en classe - ressources

www.pearltrees.com/fredpsS9

Fred p59

a propos = aa 47 perles © 33 vues

— Animation Pédagogique Programmation C2

DOSSIER Scratch Dossier Activités ‘ DOSSIER ‘ DOSSIER:
Junior débranchées programmation sur Instructions

internet  officielles...

(& T
R T 2N ~ Allattan —E W1~

Outils Zoom Poubelle

|
M\ xwwr /g

Devenir Premium

HOO)
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
IS B - Transposition en classe - ressources

PIKEES
Jeu du robot au cycle 1

CHTICODE
Activités scolaires

CANOPEE
Introduction & lalgorithmigue en cycles T et 2

LA MAIN A LA PATE
1.2.3 codez : enseigner linformatique o 'école et au college

Qoske
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Maison pour la G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

science I ition en cl
IS B - Transposition en classe - ressources

Robot rallye
De Richard Garfield
Ré édité par Hasbro et Wizards of the Coasts
A partir de 12 ans

@08k
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Maison pour 2 G- LEJEU DONT VOUS ETES LE HEROS

en - -
SCleNCC i 9 - Transposition en classe - ressources
(ENNETQEIETEICIM PAS-DE-CALAIS

Acheter ou emprunter le jeu
Utiliser le matériel du jeu (cartes instruction, planches, points), simplifier les regles :
- Jouer en grandeur nature (tracer le terrain o la craie dans la cours)
- Jouer en équipe : algorithmicien, programmeur, testeur, robot
- Complexifier graduellement les regles du jeu, les adapter aux découvertes des
enfants
Il est possible de créer des énigmes a résoudre individuellement apres le jeu.

Copyright : Marion Vankersschaver
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. C-LEJEUDONT VOUS ETES LE HEROS
SCIENCCS B 5-Transposition en classe - ressources

Livres disponihles a LILLIAD

Maison pour la

er

iMODELES
ANABLES POUR
S SClENCE‘?!

Thierry Evrard
Brigitte Amory

s de classe et supervision
pays francophones
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1L

mment ¢a
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Maison pour la

science VOUS ETES ICI

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

15 Mai 2019 : programmation débranchée
A - PRESENTATION

B - LE JEU DES LEGOS

1- Investigation

2 - Restitution et retours

3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese

o - Transposition en classe

C - LE JEU DONT VOUS ETES LE HEROS

1- Investigation

2 - Restitution

3 - Eclairage scientifique
4 - Synthese

o - Transposition en classe

o C - BILAN

NC SA
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Maison pour la B n = B“-AN
SClence 1-Synthese

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Nous avons découvert les % des concepts
utilisés en informatique !

Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais
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Re

Maison pour la n = B“.AN

SClencCe g : .
I 2 - Seances a mettre en oeuvre en classe
(ENNETQEIET I CI PAS-DE-CALAIS

Jeu des Légos

Jeu du robot

Créez votre propre séance

@08k
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais BY NC SA
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Maison pour la

SClence

ETNETERETEICIM PAS-DE-CALAIS

Suivez-nous, NoUs sommes sociaux ;)

@MaisonPourlLa @mpls_npdc @Maison pour la Science
ScienceNPdC Nord - Pas-de-Calais

@08k
Chti Code / Maison pour la science en Nord - Pas-de-Calais | BY NC SA
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